Y arpmeystergilde XI: Der Unbeilvolle Bund
£in Erlebrusbericht

Nachdem ich langsam widerstrebend beginne, mich wieder in der Realitit zurechtzufinden,
versuche ich, noch so viel wie moglich von meinen Erinnerungen der letzten Wochen festzuhalten.
Ich hoffe, es wird nicht zu verwirrend; wenn doch, fragt einfach nach.

Vermutlich stimmt die aufgefiihrte Reihenfolge oft nicht mit der real geschehenen iiberein. Das
liegt daran, dass ich mich zwar an viele Ereignisse lebhaft erinnern kann, aber kein gutes
Gedichtnis fiir zeitliche Abldufe habe. Davon abgesehen sind diese im Nachhinein auch weniger
wichtig. ..

Von den wichtigsten Personen habe ich, soweit ich welche finden konnte, Photos
zusammengetragen. Siehe Datei ,,Dramatis Personae®.

Nur als kurze Einleitung: ich habe die Woche vom 2. bis 9. September 2007 auf einem Larp
(Liverollenspiel) der Larpmeystergilde verbracht. Das war ein DSA (Das Schwarze Auge,
verbreitetes deutsches Rollenspielsystem)-Larp und somit auf dem DSA-Kontinent Aventurien
angesiedelt. Genau genommen im Bornland, was im aventurischen Nordosten liegt und von Klima
und Vegetation dem nordlichen Russland &dhnelt. (Der Landstrich, in dem alles spielte, heil3t
Sewerien, und die Namensdhnlichkeit zu Sibirien ist Absicht.) Das Bornland hat keinen
einheitlichen Konig oder Kaiser. Es besteht aus vielen kleinen Léandern, deren Herrscher
(Bronnjaren genannt) sich nach eigenem Gutdiinken Baron, Graf, Herzog oder Fiirst nennen und
keinem Monarchen unterstellt sind. Wie es den Menschen in einem solchen Land geht, hdngt also
ganz vom Herrscher ab, dem auch niemand reinreden kann. Jeder Adelige hat einen Sitz in der
bornischen Adelsversammlung, die zweimal jihrlich in Festum tagt und u.a. den Adelsmarschall
wahlt, der das Bornland nach aullen hin vertritt und mitunter als Streitschlichter konsultiert wird.

Die Larpmeystergilde ist ein Larp-Orga-Team, das u.a. fiir seine extrem hohen Ambientestandards
bekannt ist. Alles, was sichtbar ist, muss ambientetauglich sein (nicht zu verwechseln mit dem
bosen a-Wort ,authentisch’). Es geht nicht darum, die Leute zu géngeln, sondern darum, das
Spielerlebnis moglichst intensiv zu gestalten und Aventurien wirklich erlebbar zu machen. Das
bedeutet auch, dass man ab Time-In 24/7 Intime zu sein hat, OT-Blasen sind verpont und haben vor
allem in Spieler-Ndhe zu unterbleiben. Wenn das Larp also einmal begonnen hat, IST man der
Charakter. Das ist anstrengend, aber meiner Meinung nach einfach grandios. Noch dazu, weil nach
DKWDDK-System (Du kannst, was Du darstellen kannst), also bis auf simple Kampfregeln
wertelos gespielt wird. Das stellt natiirlich hohe Anspriiche an Spieler und Spielleitung, um nicht
irgendwelche ich-kann-alles-Powergamer-Charas herumlaufen zu haben. Aber interessanterweise
sind mir solche auf DKWDDK-Cons noch selten bis nie begegnet...

Innerhalb der Bornland-Kampagne gibt es ein Land namens Herzogtum Waldmark (stidlich von
Notmark, fiir alle Aventurien-Kenner) und eines namens Baronie Wolfsstein. Beide waren
urspriinglich ein Land namens Waldstein, das dessen Regent Hjalmar vor etwa 200 Jahren aber
unter seinen drei S6hnen aufteilte. So entstanden Waldmark, Waldeck und Wolfsstein. Erlan von
Waldeck starb dummerweise kinderlos und hinterlieB3 nur ein schlecht leserliches Testament in dem
entscheidende Stellen durch Tintenkleckse verdeckt sind, und seit dem streiten sich die
Nachkommen der anderen beiden um den Grenzverlauf.

Mittlerweile (1026 BF) haben wir gute 200 Jahre schonste Erbfehde zwischen Wolfsstein und
Waldmark hinter uns. Man hat Spafl daran, einander zu hassen und sich das Leben schwer zu
machen, fiihrt regelmafig Krieg und ist generell nicht gut aufeinander zu sprechen. Waldmark hat
traditionell die besseren militarischen Strategen hervorgebracht, weshalb die Waldmark inzwischen
auch fast doppelt so gro3 wie Wolfsstein ist. Herzog Hakon von Waldmark ist ein recht typischer



Bronnjar — er herrscht nach Gutdiinken, wie es sein Recht ist, ist fiir sein aufbrausendes Gemiit und
seine Stimmungsschwankungen bekannt. Die Wolfssteiner hingegen fiihlen sich traditionell eher
Kunst, Kultur und Geschichte verpflichtet und sind fiir das Bornland untypisch fortschrittlich (nach
heutigen Standards; im Bornland nennt man das ,,weich*). Baron Rowin von Wolfsstein ist der
klassische gute Herrscher, der gut fiir seine Leute sorgt und damit auch den lieben langen Tag
beschéftigt ist, worunter sein Familienleben nicht selten leidet. Er hat vier Kinder — die
Erstgeborene und designierte Nachfolgerin Viviane (19), dann ein Sohn namens Janne (17), und
dann noch zwei Tochter namens Larona (15) und Talja (13).

Soweit so gut.

Meine Rolle auf diesem Larp war die der Baronin von Wolfsstein, also die Gemahlin von Rowin
und Mutter seiner vier Kinder. Eine NSC-Festrolle. Dass ich die Baronin spielen soll, erfuhr ich ca.
2 Wochen vor dem Larp, ihren Namen immerhin 3 Tage spater. Innerhalb einer Woche trommelte
ich mir an Infos zusammen, was ich kriegen konnte, und der eigentliche Charakter entstand dann an
einem Abend (wer mich und die Art kennt, wie ich Charas baue, weil}, dass das fiir meine
Verhiltnisse irre schnell ist). War gar nicht so einfach, da alles unter einen Hut zu bekommen. Aber
ich hab’s hinbekommen. Hat nen Heidenspall gemacht, ein bisschen wie puzzeln. Und das Resultat
hat bei den beteiligten Mitspielern Gefallen gefunden. :)

Blieb nur noch der Fakt, dass ich mit meinen 21 eine fast 40jdhrige Frau spielen sollte, die vier
Kinder hat und seit 20 Jahren mit einem Mann verheiratet ist, dem ich nie begegnet war. Das gab
mir schon ein sehr mulmiges Gefiihl. Uberhaupt kannte ich quasi niemanden der Spieler oder
NSCs, lediglich zwei der SL-Leute fliichtig.

Aber kaum war ich da, war das iiberhaupt kein Problem! Mit Jean-Mi lag ich fast sofort auf einer
Wellenldnge. Doro und Max, die Spieler von Viviane und Janne (es waren nur die dltesten beiden
Kinder auf dem Larp anwesend) kommen an, sehen sich — und fangen an sich in bester
geschwisterlicher Manier zu zanken, da sind wir noch beim Zelt-einrdumen und von SCs weit und
breit keine Spur. Und so kam eins zum anderen... Generell war die NSC-Besetzung auf diesem
Larp absolut traumhaft. Jede Rolle ein Volltreffer, der absolute Hammer.

Ich werde mich bemiihen, den Plot nur kurz *hiistel* zusammenzufassen (der immerhin
geplanterweise 25 Seiten betrug, aus iiber 200 Einzelszenen bestand und natiirlich live noch viel
komplexer wurde):

Der Herzog von Waldmark hatte zu seiner Vermdhlung eingeladen. Da die Wolfssteiner ja
irgendwie auch noch zur Familie gehoren, waren auch wir eingeladen, plus einige bornische Adlige
und Recken, die mit und fiir den Herzog schon gekdmpft haben (in vergangenen Larps der
Bornland-Kampagne). Es gab insgesamt wohl 6 Startergruppen an Spielern: eine Elfenstartgruppe,
die einen ganz eigenen Plot hatte und spéter mit dem Rest zu tun bekam, eine Tulamidengruppe
(Tulamiden sind Arabern vergleichbar), die als Leibwéchter des Beys (der Bey al Khedif ist der
Bruder der Braut) und seiner Frau der Beysa anreisten, eine Hochzeitsgédste-Gruppe, eine Gruppe
im Fliigellager (30 km vom Hauptlager entfernt!!!), eine Amnesie-Startgruppe, die ohne Briefing
los musste und auf dem Con die geldschte Erinnerung an die letzten 6 Wochen ihres Lebens wieder
finden musste, und eine Wochenendstartgruppe mit Spielern, die keine ganze Woche Zeit haben
und spéter dazu kamen. Die meisten Startgruppen wurden unterwegs in die Waldmark auch erstmal
fluggs iiberfallen... Riuber, Attentiter, Schattenwesen — alles was das Herz begehrt.

Bei einigen dieser Anfangs-Attentaten war ich als Riuber bzw. Attentiter dabei. Erstmal durch
stromenden Regen quer durch den Wald, dann stundenlang warten auf die SCs (irgendwie hatte sich
gepiackbedingt der Start der Hochzeitsgiste-Gruppe verschoben), Verstecke auskundschaften (im
P&P ist einem irgendwie nie so bewusst, dass gute Verstecke fiir einen Hinterhalt eigentlich nie
nahe am Weg liegen, und wie tief man dafiir in den Wald muss), dann eine knappe Stunde reglos im
Versteck hocken (immerhin hatte es aufgehort zu regnen, nur von den Bidumen tropfte es noch),
wobei man sieht, dass man reglos genug ist, wenn einen selbst Wiithlméuse ignorieren und einfach



iber die eigenen Fiile klettern... Das hat schon was. Als die Spieler schlieBlich kamen, fand der
Uberfall weitgehend wie geplant statt, wobei wir allerdings ziemlich schnell platt waren. Ich
rutschte riickwirts auf dem glitschigen Gras aus und bekam einen schonen TodesstoB, unser
Bogenschiitze erwischte dummerweise unseren Anfiihrer am Kopf... das Scharmiitzel war
innerhalb von wenigen Minuten vorbei. Immerhin lagen wir auf dem Weg und nicht im Matsch.

Als die SCs weg waren, holten wir noch ein paar andere NSCs ab und dann ging es noch mal durch
den Wald, zu einem Uberfall auf die Tulamidenstartgruppe. Da lautete der IT-Auftrag, den Bey zu
toten (von seiner Schwester, der Braut, angeheuert), was OT natiirlich nicht gelingen sollte.
Allerdings war es, als die Tulamidenstartgruppe dann endlich los kam, bereits fast stockfinster.
Uberfille im Dunkeln haben ihre Vor- und Nachteile. Vorteil: man braucht sich iiber Verstecke
keine grolen Gedanken machen, man wird eh nicht gesehen. Nachteil: man sieht auch die nicht, die
man angreift. Dementsprechend ging das Attentat ziemlich in die Hose, weil wir den Bey iiberhaupt
nicht sehen konnten. Ich streckte immerhin einen Waldmaérker Gardisten nieder (der ohnehin nicht
vorgesehen gewesen war, aber die Spieler hatten darauf bestanden, einen Grenzposten als
Wegfiihrer mitzunehmen), bevor ich niedergemetzelt wurde. Auch hier starben wir also recht schon,
haben den Spielern aber zumindest wohl einige Angst eingejagt. Die Nachtgerdusche rundherum
taten ihr tbriges. (Fiichse sind ja so /aut! Die kann man wunderbar als bornische Wolfe
ausgeben...) Nachdem unser Wegfiihrer Marco uns dann wieder abgeholt hatte, stapften wir im
Stockfinsteren quer durch den Wald zuriick zum Lager. Ich konnte die Hand vor Augen kaum
sehen, und die Person, die einen halben Schritt vor mir lief, nur wahrnehmen, weil ich ihre Stimme
horte. Finstere Nacht im tiefen Wald... und Marco verlief sich kein einziges Mal. Er ging voran,
lie} sein Handy nach hinten leuchten, damit wir eine vage Vorstellung der Richtung bekamen, hielt
die Leute beisammen und brachte uns wohlbehalten zuriick auf den Weg. Innerhalb von Minuten
war auch das im Gebiisch versteckte Gepick wieder gefunden, und wir machten uns auf den
Riickweg zum Lager. Hier auf dem Weg konnte man zumindest Umrisse der anderen erkennen —
und ab und an iiber uns einen wunderschonen, klaren Sternenhimmel (einer der grofiten Vorteile,
wenn man weit abseits der Zivilisation spielt). Wir waren durchgefroren und kaputt, als wir
schlieBlich ankamen, und jeder einzelne tief beeindruckt von Marcos Orientierungssinn. Der
Hammer.

Abends also kam ich zum ersten Mal als Baronin von Wolfsstein ins Lager und hatte zuerst ein paar
leichte Schwierigkeiten, ins Gefiige hineinzukommen, was sich aber recht schnell gab, und ab dem
Morgen steckte ich vollig in meiner Lagerrolle, was mir viel besser gefiel als das Rduberdasein. ©

Grundsitzlich drehte sich der Plot um einen Kult des Namenlosen (in Aventurien gibt es ein gut
etabliertes Zwolfgottersystem, und dazu einen Dreizehnten Gott, dessen Name verloren gegangen
ist, und der alles Bose verkorpert. Richtig richtig finster.), der sich als ,,die Verhiillten* bezeichnet.
Von denen gibt es 12, und einer Prophezeiung nach wird das Zeitalter des Namenlosen anbrechen,
wenn sie 13 wiirdige Mitglieder gefunden haben. Ganz schlecht also. Die Charaktere der Amnesie-
Stargruppe waren diesem Kult schon gut auf die Schliche gekommen, haben sich aber zu auffillig
verhalten und sind erwischt worden. Daraufhin hat man ithnen das Gedéichtnis an die letzten 6
Wochen (in denen sie alles aufgedeckt hatten) genommen und sie so platziert, dass sie dem Kult
noch niitzlich sein konnen. Die SCs wachen also auf einer Waldlichtung auf und mitten unter ihnen
ein toter Drakoniter (Drakoniter sind ein Ritterorden der Hesinde, der Gottin des Wissens und der
Magie) — und jede Menge Hinweise, dass sie thn umgebracht haben. Ups. (Tatséchlich waren das
natiirlich die Verhiillten.) Deren Aufgabe war es also, den Namenlosen Verwirrungen und
Versuchungen zu widerstehen und ihre Vergangenheit Stiick fiir Stiick zuriickzukriegen.

Die Elfen erhielten einen Traum von einem alten Hochelfen, der in altem Stein verborgen das
Leben des Waldes trdumt und der spiirt, dass er wieder erwachen muss. Er kann das aber nicht aus
eigener Kraft, weswegen die Elfen ins Feenreich gehen mussten um vom dortigen lokalen Herrscher
das alte magische Lied (das der betreffende Spieler mit etwas Gruppenunterstiitzung am Vortag der
Con erst geschrieben hat *lol*) zu lernen, mit dem man den Hochelf erwecken kann. Dummerweise



hatten sie einen Verriterelfen unter sich, der einer der Verhiillten war und den Hochelf, sobald er
erwacht war, umbrachte und sein magisches Schwert stahl. Ups.

Das Fliigellager hatte mit einem mehr oder minder bdsartigen Druiden zu tun. Im Norden des
Bornlandes gibt es eines der Schwarzen Konigreiche, Gloriana. Dort wird auf schwarzmagische Art
die Essenz der Erde abgebaut, eine magische Fliissigkeit namens Theriak. Da, wo das Theriak
gewonnen wird, stirbt das Land, aber wo man nur einige Tropfen vergielt, sprudelt Leben (fast
Tote werden quicklebendig, in der Wiiste griint und bliiht es usw.). Dementsprechend beliebt und
wertvoll ist das Zeug, sodass sich ein Schmugglerpfad quer durch das Bornland zieht. Der Druide
nun weill davon, und findet es unertraglich, dass auf diese Weise das Gleichgewicht der Krifte
gestort wird (da die Essenz der Erde ja aus dem Norden in den Siiden transportiert wird). Daher hat
er mithilfe einer Fliissigkeit aus... hab ich grad vergessen, irgendwelche purpurnen Bliiten,
jedenfalls hat er mit diesem Zeug ein Waldvolk erschaffen — aus Bauern wurden halbe Tiere (Wolf,
Bir...), die vollig willenlos und aggressiv sind und seinem Kommando gehorchen. Mit diesem
Waldvolk will er die Schmuggler unschéadlich machen und der Erde das Theriak zuriickgeben. Und
mit eben diesem Druiden bekamen es nun die Fliigellager-SCs zu tun. Was sie da anstellten, weif}
ich gar nicht genau, weil ich nie im Fliigellager war. Aber sie haben wohl erfahren, wie das
Waldvolk entstand und dass man sie mit Theriak heilen kann, und sie haben die Braut des Herzogs
gefunden und befreit, die von dem Druiden gefangen worden war. Und sie wurden von einem SC
verraten, einem Schwarzmagier, der einen Ddmon auf seine Gefdhrten hetzte und sich daraufthin aus
dem Staub machte... (Der Spieler kam anschlieBend mit einem anderen Charakter ins Hauptlager.)
Dann hatten sie noch einen zweitéigigen Intime-Marsch zum Hauptlager vor sich, wihrend dem sie
u.a. eine Grenze nicht passieren konnten, weil der Baron von Sulzsjepengurken® pikiert dariiber
war, nicht zur Hochzeit des Herzogs eingeladen worden zu sein und deswegen die Grenzen
dichtmachen lieB3. SchlieBlich mussten sich die Helden gemeinsam auf einem Planwagen verstecken
um so nach Waldmark zu gelangen, und still ausharren wihrend sie von dem, was drauflen vorging,
nur horten... (nebenbei wurde so eine Bundesstrafle liberquert, ohne dass die Helden sie sehen
mussten) Muss echt spannend gewesen sein.

* Sjepengurken war urspriinglich, denke ich, etwa so gro wie Wolfsstein und Waldmark
zusammen. Dummerweise haben die vor einigen Generationen angefangen, ihr Gebiet immer unter
allen Nachkommen aufzuteilen, weshalb es inzwischen stolze 27 Baronien von Sjepengurken gibt.
Immer wieder ein Spal}, Spieler damit zu veralbern: ,,Der Baron von Sjepengurken...“ — ,Ja
welcher denn? Sulzsjepengurken? Sandsjepengurken? Gradnochsjepengurken?... Davon gibt’s 27!
Die Spielerblicke waren jedes mal wieder genial!

Im Hauptlager waren die Hochzeitsvorbereitungen im vollen Gange, gestalteten sich aber
schwierig. Es waren extra Traviageweihte (Travia ist die Gottin des Herdfeuers, der
Gastfreundschaft und der ehelichen Liebe) angereist, um die Ehe zu schlieBen — genauso genommen
ein Traviageweihter und seine Frau, die einfach nur gottlich gespielt haben und von friih bis spét
genau das verkOrperten, was man sich unter Traviageweihten vorstellt. Immer freundlich,
umeinander besorgt; ihr Zelt das sicherlich Gemiitlichste von allen, stand immer flir Géste offen, sie
hatten stets Gebéack und SiiBigkeiten dabei... GroBartig! Jedenfalls weigerten sich diese Geweihten
recht schnell, den Bund zu schlieflen, da der Herzog stindig am Rumturteln mit seiner Konkubine
war und auch von Diskretion auch liberhaupt nichts zu halten schien. Es war also abzusehen, dass er
kein Treueversprechen gegeniiber seiner Braut halten wiirde.

Die Braut blieb tagelang verschwunden (weil der Druide des Fliigellagerplots sie ja gefangen hatte).
Ihr Bruder berichtete einige Dinge und irgendwie konnte sich keiner recht erkldren, warum der
Herzog die Frau denn nun heiraten wollte, die er nie getroffen hatte und die laut Berichten des Bey
vollig mittellos und nicht einmal adelig war. (Sie hatte dem Herzog wohl eine grofle Mitgift
versprochen, allerdings waren inzwischen ihre Eltern zu Tode gekommen und hatten ein Testament
hinterlassen, das allen Besitz ihrem Bruder hinterlie3 und ihr nichts. Wovon wiederum der Herzog
nichts wusste. Ups.)



Mehrfach kamen vereinzelte Bauern ins Lager, die um Steuererldsse bettelten oder versuchten,
etwas zu stehlen. Einer wurde getotet, ein anderer auf Geheil des Herzogs friihmorgens
aufgepeitscht (klassische bornische Gastfreundschaft, seine Giste mit dem Geschrei eines
verpriigelten Mannes zu wecken...). Schlieflich fand sich ein ganzer Bauernmob am Lager ein,
klagte iiber die hohen Steuern und die schlechte Ernte... bis auf ganz wenige Ausnahmen griffen
die Spieler nicht ein, und sahen zu, wie der Herzog seinen Gardisten befahl, die Bauern
niederzumetzeln (,,Alles, was sie weniger an Steuern zahlen, bekommt ihr weniger an Sold!* —
bosartig, aber sehr effektiv)... Spitestens hier hatte sich der Herzog unbeliebt gemacht, aber
natiirlich war das sein Recht, und die Spieler hétten ja eingreifen konnen...

Und dann gab es noch einen Regenbogen mitten im Lager, den leider niemand fotografiert hat. Und
einige Spieler schnappten sich tatsdchlich Spaten, um an seinem Ende nach einem Schatz zu
suchen. Solche Spieler muss man einfach lieben!

Nebenbei wurden zunédchst geheime Friedensverhandlungen zwischen Wolfsstein und Waldmark
gefiihrt, die aber recht schnell 6ffentlich wurden, sodass auch die Spieler in die Feinheiten der
bornischen Politik Einsicht erhielten. Dann gab es Uberfille auf das Lager, woraufhin der Herzog
So6ldner heranbestellte, um seine Truppen zu verstiarken. Deren Moral war aber nicht von der besten
Sorte, besonders weil der Berater des Grafen von Notmark (ein wunderschon schleimiger
Bosewicht, dem man auf einen Kilometer ansah, dass er schlichtweg bose war, aber nie irgendwas
nachweisen konnte. Geil!) ihnen erzihlte, dass sie ja wohl bald iiberfliissig werden wiirden, wenn
der Frieden mit Wolfsstein zustande kdme. (Das war jedenfalls der Hauptgrund, warum der Herzog
nun endlich die Fehde beilegen wollte — diese ewig lange Grenze (Waldmark umgibt Wolfsstein
fast vollstindig) zu bewachen kostet einfach zu viel!) Also versuchten die Soldner, die
Friedensverhandlungen zu boykottieren, indem sie die Schriftgelehrte des Kronvogtes (der als
Mittler angereist war) entfiihrten, die wiederum als einzige verniinftig alte Dokumente entziffern
konnte, die fiir die Verhandlungen wichtig waren.

Die Helden zogen also aus, um die Schriftgelehrte gegen Losegeld freizukaufen (und hinterher
dafiir zu sorgen, dass der Herzog das Losegeld wiederbekam) und hatten mit den S6ldnern einiges
zu tun. Unser Sohn Janne zog (auch bei anderen Gelegenheiten) mit thnen, was ithm bei den
Spielern einiges an Sympathie und Respekt einbrachte. Die Schriftgelehrte bekamen sie aber
dennoch nur tot zuriick. Ups. Darauthin mussten einige der Spielerhelden einspringen und
versuchen, die Dokumente aus dem Bosparano (Latein) zu libersetzen, was zum Schluss mit einiger
Zusammenarbeit auch gelang.

Dummerweise wurden die Verhandlungen unterbrochen, als ein Giftanschlag auf den Herzog vertibt
wurde, der natiirlich prompt den Baron in Verdacht hatte (200 Jahre Erbfehde produzieren die
schonsten Vorurteile). Mit einigem Flehen konnte ich einen der Magier erweichen, die Unschuld
meines Gemahls zu beweisen (der war zu dem Zeitpunkt von den Adeligen und ihren Intrigen
tierisch angenervt, aber praktischerweise war mein Gemahl eine so iiberaus sympathische
Personlichkeit, dass sich Magister Zolthan trotzdem erweichen lie3. Natiirlich nachdem er endlich
sein Friihstiick beendet hatte. *g*). Wie sich herausstellte, war der Baron natiirlich unschuldig
(Rowin und ein Giftanschlag? Den Tag mocht ich kommen sehen... obwohl, nein lieber nicht).
Tatsdchlich hatte einer der Waldmaérker Gardisten dem Herzog etwas Pulver in den Becher getan —
in der Hoffhung, es wiirde sein Gemiit besénftigen und nichtsahnend, dass es ein Gift war. Was
haben wir schallend gelacht! Der Gardist bekam eine Priigelstrafe (Wohlwissend ob der
nichtvorhandenen Gnade des Herzogs bettelte er um Wolfssteiner Stockhiebe... hihi, da war Ritter
Wenzel aber nur zu bereit — und ich glaub, der Gardist hat das bereut. Selbst Schuld. Die
Wolfssteiner sind recht zivilisiert, aber wenn man ihren Baron fast an den Galgen bringt, werden
auch sie sauer!), und die Verhandlungen wurden fortgesetzt.

Irgendwann in diesem Zeitraum fiel mir IT auf, dass meine liebe Nichte Thesia (ihre Mutter ist die
Schwester meines Gemahls) Herrn Lechdan von Silberwitz, dem Vetter des Herzogs, gar seltsam
viel Aufmerksamkeit widmete. Das begann mit ganz unscheinbaren Fragen und ging iiber
unverkennbare Blicke bis hin zu der Tatsache, dass sie sich morgens aus seinem Zelt schlich...
Schliefllich nahm ich sie ordentlich ins Gebet — und sie offenbarte mir, dass sie und Lechdan schon



langer ein Pérchen sind, aber nicht wagen, das Ganze 6ffentlich zu machen, weil sie keinen Skandal
provozieren wollen... Und weil die Baronin von Wolfsstein nun mal eine alte Romantikerin ist
(steht im Charakterbrief, ehrlich!), habe ich mich daraufhin auch mit dem jungen Herrn von
Silberwitz unterhalten und dem jungen Paar meine volle Unterstiitzung zugesagt. Mut zusprechen,
Rowin aushorchen, Fdden ziehen — das war ein HeidenspaB, der sich tiber mehrere Tage zog. ©
Dann gab es da noch einen ganzen marodierenden Trupp von So6ldnern, der sich auf der Burg
Raueneck festgesetzt hatte, was dem Herzog natiirlich nicht recht sein konnte. Aber da es seine
eigenen abtriinnigen Leute waren, hatte er auch keine mehr, um diese zur Ordnung zu rufen,
weswegen wieder mal die Helden einspringen mussten. Bis Raueneck war eine gute Tagesreise
(komplett Intime — das Spielareal war riesig!), auf dem Weg lag u.a. eine Perainegrotte (Peraine ist
die Gottin des Ackerbaus und der Heilkunde), deren Geweihter den Amnesie-SCs einiges erzéhlen
konnte, weil sie zuvor schon bei ihm gewesen waren (was sie natlirlich vergessen hatten) — immer
wieder nett von Leuten, die man liberhaupt nicht kennt, mit Namen begriiit zu werden. *g* Dann
durften sie noch einen kompletten Steinbruch voller Waldvolk, das den Perainegeweihten in Schach
hielt, ,,sdubern®, wobei sich einige empfindliche Verletzungen zuzogen und der Verrdterelf die
NSC-Elfe totete, die von Anfang an bei den Elfen gewesen war und sie gefiihrt hatte, weil der
Hochelf vor seinem Tod einen Teil seines Geistes auf sie libertragen hatte — und die Elfenspielerin,
die ihr anschlieBend das Totenlied sang, war wirklich bése mitgenommen (ihr hatte keiner gesagt,
dass das eine NSC-Elfe war)... Als die Wunden versorgt waren und die Spieler nach Raueneck
weiterziehen konnten, war es bereits Nacht und zwei Stunden spéter kamen sie dann an der Burg an,
lieferten sich mit den S6ldnern ein tolles Gefecht und kampierten schlieflich dort.

Die Helden kamen, soweit ich mich erinnere, etwa gleichzeitig mit den Fliigellager-Leuten wieder
im Lager an, woraufhin wir dann zumindest eine Braut hatten. Die Travia-Geweihten weigerten
sich aber natiirlich immer noch, und die Braut schien recht {iberrascht, ihren Bruder zu treffen (war
ihr kleiner Mordiiberfall auf dem Hinweg doch gescheitert, wie unpraktisch...) und lag sich noch
am selben Abend lautstark mit dem Diener der Beysa in den Haaren, mit dem sie wohl mal
zusammen gewesen und ihm die ewige Liebe geschworen hatte — und ihn darauthin sitzen lassen,
wovon er natiirlich nicht begeistert war. Wir (Ritter Wenzel und ich) standen daneben, schauten uns
diese wunderbare Schmierenkomddie an und fragten uns, ob wir applaudieren sollen. Tja, ein
heiB3bliitiges Volk, diese Tulamiden, und Diskretion ist so gar nicht ihre Stirke. In der Hinsicht
passte die Braut wunderbar zum Herzog...

An diesem Tag kam auch die Familie von Vierwinden im Lager an. Der Baron, ein Freund des
Barons von Wolfsstein (Janne ist Knappe bei ihm) war schon die ganze Zeit da, seine Frau und
Kinder hatten sich allerdings im Nachbarort in einem Wirtshaus aufgehalten, weil eines der Kinder
krank geworden war. (OT waren sie zum Aufbau anwesend gewesen, aber wieder abgereist, weil es
in Stromen geregnet hatte und das mit Kleinkindern echt keinen Spafl macht, aber mit dem festen
Vorsatz, zuriickzukommen.) Man glaubt gar nicht, was Kinder zum Lager-Ambiente so alles
beitragen! Ronja, die Alteste (7), spielte auf eigenen Wunsch eine kleine Elfe, die die Vierwindens
bei sich aufgenommen hatten, die anderen beiden waren In- wie Outtime Kinder ihrer Eltern.
Muriel (4) hatte sich den wunderbaren Namen Anna-Lisa-Jenny ausgesucht, und lie es auch nicht
zu, dass jemand das etwa auf Anna-Lisa verkiirzte. Die Jiingste, Anna-Joerdes (1), hie3 einfach
weiter Joerdes und hing irgendwie stindig auf meinem Arm... Ein wirklich wunderbares Kind mit
total tollen Augen (wie Blitze, die einen wolkenverhangenen Himmel durchzucken. Krass!), das
mich irgendwie mochte, was auf Gegenseitigkeit beruhte. Spétestens ab dem Zeitpunkt hat mir
irgendwie jeder die ,,Mutter von 4 Kindern* abgekauft. Erfahrung mit kleinen Schwestern zu haben
ist unheimlich praktisch... *g* Dafiir musste ich dann auch immer wieder erklédren, dass die Kleine
nicht meine ist, sondern zu den Vierwindenern gehort. Und ich glaub, beim Letzten ist das bis zum
Schluss nicht angekommen. Stort mich aber auch nicht weiter. ©

Dann wurden Dokumente gefunden, die Ardo Stoerrebrandt (die Stoerrebrandts sind eine sehr
wohlhabende, extrem einflussreiche Héndlerfamilie; Ardo Stoerrebrandt, Enkel des
Familienoberhauptes, war auf Einladung des Herzogs im Lager, zur ,,Finanzberatung*) belasten und
stark darauf hindeuteten, dass er ein Anhdnger des Namenlosen sei. Verschiedene andere



Informationsquellen unterstiitzten diese These, sodass Herr Stoerrebrandt festgenommen und
verhort wurde. Allerdings gelang es den Spielern am néchsten Tag, die Intrige aufzudecken
(Respekt dafiir, das war nicht einfach) und durch eine Seelenpriifung durch die Geweihten seine
Unschuld zu beweisen, sodass er nicht gehdngt wurde.

Abends kamen dann die ersten bardendhnlichen Leute dazu, sodass endlich ein bisschen
Lagerfeuermusik aufkam. Ich war eigentlich schon im Zelt und dabei, meine Stiefel abzulegen (was
bei den Dingern leider etwas dauert) um schlafen zu gehen, als von draulen erste Gitarrenlaut
erklangen. Etwa flinf Minuten rang ich mit mir (ich war eigentlich wirklich miide), dann zog ich die
Stiefel wieder an und ging nach drauflen. Musik kann ich einfach nicht widerstehen. ~* So sangen
wir einige lustige, einige weniger lustige Lieder, und ab dem Abend wurde eigentlich in jeder Nacht
gesungen. Zundchst war ich etwas verwundert, dass das frankische Liedgut sich so sehr vom
Dresdner unterscheidet, aber Harmonien mitsingen ist ja eigentlich nie problematisch wenn jemand
verniinftig die Stimme halten kann und/oder eine Gitarre da ist, und so hab ich ganz nebenbei noch
einige tolle neue Lieder gelernt (und mich im Nachhinein gewundert, dass man als Dresdner nach
Franken fahren muss um Lieder von Dresdner Gruppen zu lernen), die ich darauthin auch eine
geschlagene Woche im Ohr hatte...

Einer der Fliigellager-NSCs tibernahm die Rolle des Wolfssteiner Hauptmanns Bronn. Schon zuvor
waren wir immer wieder von den Spielern flir die wunderbare Disziplin und scheinbare Kompetenz
unserer Gardisten (im Gegensatz zu denen der Waldmirker und Notmirker) gelobt worden. Quasi
alle Gardisten waren eigentlich Springer-NSCs, die also alles spielten, was grade gebraucht wurde,
von Ambientebegegnungen liber Waldvolk bis zu marodierenden S6ldnern, und wenn sie mal im
Lager waren, zogen sie eben einen Wappenrock {iber und waren Gardisten. Zu Beginn hatten wir
ganze zwei Wolfssteiner Gardisten, Nuja und Nessa. Die waren auch nicht viel 6fter im Lager als
andere Gardisten, erfiillten ihre Rollen aber sofort mit Leben und Charakter (und das auf ihrem
ersten Larp, wow!) und wenn sie da waren, stand quasi immer eine von ihnen vor unserem Zelt
Wache, was einfach super fiir die Prasenz der Truppe ist. So viel Disziplin fillt den Spielern eben
auch auf. Und dann kam wie gesagt Hauptmann Bronn — und jeder wusste, wo unsere Leute ihre
Disziplin her hatten. Nach kurzer freundlicher OT-Riicksprache scheuchte er unsere Gardisten quer
durchs Lager, mit den schonsten Bundi-Spriichen (,,Ein Wolfssteiner Gardist bittet nicht um
Verzeihung — er erwartet seine gerechte Strafe!) und einem gewaltigen Charisma. Er war kaum
einen halben Tag im Lager, schon kannte ihn jeder mit Namen. Man konnte sehen, wie ihm und den
Gardisten das Spiel Spall machte. Bronn war einfach der perfekte Soldat — bis in den Tod loyal,
gehorsam aber auch mitdenkend und von sich aus Initiative zeigend. Und einfach zum Knuddeln
gut! *g*

Am Abend feierte der Herzog seinen Junggesellenabschied (obwohl die Hochzeit noch immer sehr
fraglich war), auf dem u.a. eine Sharizad (tulamidische Ténzerin) tanzte — sehr schone Frau, kaum
bekleidet, ein sehr erotischer, provozierender Tanz. Worauthin die Braut laut schimpfend in ihr Zelt
abdampfte und die Konkubine des Herzogs sich demonstrativ auf seinen Schof} setzte, sehr zum
Erstaunen der Géste. Die Sharizad lieB sich nicht storen, und sé@mtliche Ménneraugen klebten
naturgemdl} an ihr. (Naja, alle bis auf die meines Herrn Gemabhls, der sich nebenbei angeregt mit
einer Elfe unterhielt... wie mir als der stréiflich vernachldssigten Ehefrau natiirlich sofort auffiel.
*g%)

Die Tanzdarbietungen endeten erst, als plotzlich um das Lager herum Schreie zu horen waren - die
ersten Schatten griffen an. Diese Wesen wurden von den Verhiillten kontrolliert und man konnte sie
durch Waffen nicht verletzen. Lediglich durch Feuer und Licht waren sie zu vertreiben, und wen sie
beriihrten, dem saugten sie die Lebenskraft aus. Eine sehr krasse Szene. Alles drangt sich um das
Lagerfeuer, iiberall Panik und Chaos, Helden die in kleine Gruppen mit Fackeln versuchen, die
Schatten zu vertreiben — und entsetzt feststellen miissen, dass es offenbar Menschen im Lager gibt,
die Fackeln l6schen! In dem Moment fiel es mir {iberhaupt nicht schwer, in die Rolle vollig
abzurutschen. Ganz automatisch flogen die Blicke hin und her — mein Mann, meine Kinder, die
Familie eben. Und was hab ich Janne zusammengestaucht, damit er gefilligst beim Feuer bleibt, wo
ich ihn sehen kann... Das anschlieBende Schmollen war super ausgespielt (Max fand es gut, hab



hinterher nachgefragt)! Zwei oder dreimal machte sich eine mit Fackeln bewaffnete Karawane auf,
um zum Abort zu gelangen ohne von Schatten erwischt zu werden. Irgendwann kam in diesem
Chaos auch noch Thesia von Ilmenstein, die Adelsmarschallin des Bornlandes, im Lager an
(grandiose Besetzung — die Zeichnung in einem der offiziellen aventurischen Hintergrundbiicher
konnte ein Portrit dieser Frau sein! Und die ruhige Autoritét, die sie riiberbrachte, war einfach der
Hammer), was in der allgemeinen Verwirrung aber eher unterging und erst nachtraglich wirklich
auffiel.

Und dann schallten auf einmal Gebete quer durchs Lager. ,,Oh ihr Zwdlfe, sendet uns Licht, denn
wir fiirchten die Finsternis nicht!* (Sogar die kleine Elfe mit ihren 7 Jahren hat den Logikbruch in
diesem Satz mitbekommen, aber als Liturgie war er geil.) Kaum horten einige auf, den Spruch zu
wiederholen, kam er von einem anderen Ende des Lagers wieder... Und dann kamen alle
Geweihten im Lager zum Feuer und wir beteten gemeinsam und flehten die Zwolfe um Schutz fiir
uns und die unseren an, zunidchst mit einem Glaubenbekenntnis, anschlieBend mit flammenden
Predigten der Geweihten und dann immer personlicher, wo jede einzelne Stimme zéhlte... Mit 100
Mann ein Zwolfgottergebet, das hat schon was. Sehr beeindruckende Szene. (Und mein lieber Sohn
hat die Predigt komplett verschlafen. Der Junge hat aber auch nen tiefen Schlaf... ich glaub, Max
hat in der Woche mehr geschlafen, als das restliche Lager zusammen... *kopfschiittel* Das muss er
von seinem Vater haben. Oder... na, vielleicht auch von mir, wenn ich einmal penne, kriegt mich ja
so schnell auch nichts wach. *g*)

Ebenfalls groBartig bezeichnend war, als Hauptmann Bronn von einem Schattenangriff verletzt am
Feuer lag und ich mich zwischen ihn und den Rauch stellte, damit er Luft bekam (so ein weiter
Wollumhang ist praktisch) und ithm alle 2 Minuten befehlen musste, liegen zu bleiben, weil er sich
sofort wieder in den Kampf stiirzen wollte. ,Ihr bleibt liegen!™ - ,Ich muss Euch schiitzen
*rochel*!* — , Ihr konnt uns nicht schiitzen, wenn die Schatten Euch téten!” — ,,Im Dienst fiir Euch
lasse ich gern mein Leben!* — ,,Und wer soll uns schiitzen, wenn ihr tot seid?!?* Das hat riesigen
SpaB3 gemacht. Und da haben vermutlich auch die Leute (die es bei all dem Trubel mitbekamen)
verstanden, wie solche Loyalitit zustande kommt (immerhin wollten die Barone von Vierwinden
und Gradnochsjepengurken Bronn ja noch am ersten Abend abwerben, was ihnen aber natiirlich
nicht gelang). Solche Leute kann man nicht kaufen. Man hélt sie, indem man ihnen wiederum
Loyalitdt erweist. Solche Szenen, die die innere Logik des Lagers wie von selbst erkldren, kamen
das ganze Larp tliber immer wieder und waren einfach nur schon, jede einzelne.

Aullerdem wurde in dieser Nacht die Beysa von Schatten getdtet, und als man ihrem Mann, der
schon zu Bett gegangen war, Bescheid geben wollte, fand man auch ihn tot in seinem Zelt.
Allerdings war der Bey anscheinend von einer giftigen Schlange getétet worden... So richtig darum
kiimmern konnte sich in diesem Moment aber keiner, wegen der angreifenden Schatten, und auch
dass die Braut gar nicht recht traurig oder schockiert {iber den Tod ihres Bruders wirkte, fiel kaum
auf...

Immerhin hatten wir nach dem Gebet fiir einige Stunden Ruhe, und die zweite Welle der Schatten
war erheblich schwicher und konnte zuriick geschlagen werden. Und nachdem gegen 3 oder 4
(keine Uhr haben ist grisslich, aber Armbanduhren verstoBen eben gegen die Ambientestandards
der Larpmeystergilde) endlich die letzten SCs ihre treue Nachtwache beendet hatten und im Zelt
verschwunden waren, sal3en wir zu fiinft am Lagerfeuer (der Baron von Vierwinden, der Graf von
Notmark, Ardo Stoerrebrandt, einer der Kiichenjungen und ich) und hielten eine der wenigen OT-
Unterhaltungen, die wirklich schon war. In der Ddmmerung (gegen 6) schlichen auch wir dann
endlich in unsere Zelte.

Am nichsten Tag liel man es etwas ruhiger angehen (immerhin hatten die wenigsten viel Schlaf
bekommen). Es gab einige kleinere Angriffe durch Waldvolk auf das Hauptlager, aber sonst blieb
es ruhig. Einige SCs machten sich auf, um den Tempel der Verhiillten auszuheben. Der Rest blieb
im Lager und nahm an einem Turnier zu Ehren des Hochzeitspaares teil (die Disziplinen umfassten
bornisches Ringen, Dolchkampf, Bogenschieflen, Einhandschwert, Einhandwaffe und Schild, freie
Waffenwahl und ein Adelstunier mit Bidenhénder; allerdings fanden nur die ersten 4 Disziplinen
iiberhaupt statt, da sich fiir den Rest keine Zeit mehr ergab).



Gegen Abend beschuldigte der Diener der Beysa die Braut, hinter dem Mordanschlag auf ihren
Bruder zu stecken. Die Verdachtsmomente erhérteten sich, sodass die Braut erst einmal gefangen
gesetzt wurde.

SchlieBlich griffen die Schatten wieder an, allerdings hatten die im Lager verbliebenen SCs sich
und die Gardisten so gut organisiert, dass kaum ein Schatten mehr zum Lagerfeuer durchdrang.
Man hatte an den Lagereingéingen kleine Feuer postiert und durchnumeriert, und man horte immer
wieder Rufe wie ,,zwei auf eins“ (Zwei Schatten nahe Feuer eins), aber nirgends mehr Panik, sodass
sich nach einem erneuten Segen der Traviageweihten am Feuer recht beschauliche
Lagerfeuerstimmung einstellte. Nach 1 oder 2 Stunden horten die Angriffe plotzlich auf — die
Gruppe am Veitelstein, die den Tempel der Verhiillten ausgehoben hatte, war erfolgreich gewesen.
Die Szene dort muss richtig beeindruckend gewesen sein, sagen jedenfalls die beteiligten Spieler.
Sie haben dort eine namenlose Messe iiberrascht und mehrere der Verhiillten getotet, deren Identitit
sie teilweise ziemlich verwundert haben diirfte (u.a. der Alchimist, der von Anfang an im Lager war
und den wirklich niemand verdéchtigt hétte, und die Hesindegeweihte des Barons von Wolfsstein,
die sich zuvor bei vielen SCs grofiten Vertrauens erfreut hatte). Und sie fanden jede Menge
Dokumente, die auf die Identitét der restlichen Mitglieder schlieBen lieS. Dummerweise hielt einer
der Magister die Dokumente ans Feuer, um sie besser lesen zu konnen, und schlug laut vor, die
gotterlosen Schriften zu verbrennen — was einige ,,tot™ daliegenden NSCs horten und so verstanden,
dass der Magier Intime die Dokumente verbrannte! Diese NSCs gaben wiederum der Hauptlager-
SL Bescheid, die sich prompt zum Krisentreffen versammelte — sie glaubten ja, die Spieler hitten
gerade die Dokumente vernichtet, mit denen sie den kompletten Plot hdtten auflosen sollen.
Hénderingend wurden neue Mdglichkeiten diskutiert, den Spielern nun doch noch die nétigen Infos
zuzuspielen...

Wihrend dessen war die Stimmung im Lager recht ausgelassen. Lechdan von Silberwitz hatte
angefangen, kréftig mit dem Herzog zu bechern um diesen abzufiillen und so eine Zustimmung zu
seiner Hochzeit mit meiner Nichte Thesia zu bekommen. Und weil die Spieler von Lechdan und
Thesia irgendwie gigantische Mengen aller mdglicher guter Alkoholika (so ziemlich alles aufer
normalem Wein und Bier) in Intime-Flaschen dabei hatten und damit duferst freigiebig waren, ging
es bald im ganzen Lager sehr lustig zu. SCs und NSCs wurden gleichermallen betrunken und
spielten noch umso betrunkener, der Herzog verkiindete lauthals, dass er der Hochzeit seinen Segen
erteilen werde, dass er seinen Knappen Ademar mit meinem Sohn Janne verméhlen wollte und dass
er den Baron von Wolfsstein zu umarmen wiinschte. Der war allerdings nicht auffindbar (weil Jean-
Mi gerade an der SL-Krisensitzung teilnehmen musste), allerdings schaffte ich es etwa eine Stunde
spater, als der Herzog ldngst seinen Rausch ausschlief, ihn oben am Gesindehaus (wo der Fundus,
das SL-Hauptquartier und die Waschrdume und Toiletten untergebracht waren) abzufangen und ihm
mit breitem Grinsen die frohe Nachricht {iber die bevorstehende Hochzeit zu iiberbringen, was ihn
sichtlich iiberrumpelte (toll ausgespielt!). Aber da Rowin ja ein herzensguter Mensch ist und der
Herzog bereits dem ganzen Lager verkiindet hatte, dass diese Hochzeit stattfinden wiirde, konnte er
schlecht nein sagen. :) So verbrachten wir den Abend laut feiernd und in ausgelassener Stimmung,
und kamen sogar dazu, eine Flasche des Wolfssteiner Mets zu trinken, den Jean-Mi dabei hatte
(einfach umetikettiert, aber total schick!). Allerdings erwies sich der Vanillemet als zu vanillig,
weswegen man ihn nur gemischt mit normalem Met verniinftig trinken konnte...

Auch dieser Abend wurde sehr lang, aber auch sehr lustig, und wir kamen tatsichlich im spéten
Abendverlauf dazu, mal eine kleine OT-Familienunterhaltung (Jean-Mi, Doro und ich, Max pennte
wiedermal ldngst) abzuhalten, natiirlich aulerhalb des Lagers um keine Spieler zu stéren, was sehr
schon war. Vor allem Doros stindige Bemerkungen a la ,,Konntet ihr aufhoren euch wie ein altes
Ehepaar ohne Worte zu verstindigen? *g* Das war aber auch wirklich gruselig, wie schnell wir
auf einer Wellenldnge lagen...

Auch in dieser Nacht kamen wir erst in der Morgenddmmerung in die Zelte.

Am néchsten Morgen wurde ich geweckt, als einige SCs offenbar lauthals Einlass in unser Zelt
begehrten. Nachdem ich sie zusammengestaucht hatte, dass es jawohl nicht angehen kann, dass
Leute in ein Zelt kommen, in dem eine Dame schlift, und mich daraufhin in Ruhe anziehen konnte,



lieB ich mir unter viel gespielter Verwirrung erzéhlen, dass unsere Hesindegeweihte offenbar eine
Dienerin des Namenlosen war und dass ihr Gepick durchsucht werden musste, um weitere
Anhaltspunkte zu bekommen. Wihrend also zwei SCs die Sachen der Hesindegeweihten
durchsuchten (mein Kompliment an die Spielerin — unterhalb der Decken hitte man bei mir nichts
Intimetaugliches gefunden, bei ihr gab es nichts auler dem Schlafsack, was nicht ambientetauglich
war), spielten wir schockiert (wér besser gekommen, wenn wir es nicht OT gewusst hitte, aber was
soll’s): ,,Rowin — sie hat unsere Kinder unterrichtet!* — | Giitige Zwolfe...“ War schon ne sehr
schone Szene.

SchlieBlich gab es eine Versammlung, auf der der Stand der Ermittlungen besprochen wurde, und
dann brach ein groBer Teil der Helden zum Stachelberg auf, wo jemand, der sich als der Lenker des
Waldvolkes bezeichnete, zu Verhandlungen eingeladen hatte. (Tatsdchlich lag dort, glaube ich, ein
Hinterhalt, was sich die Spieler aber schon dachten, weshalb dort wenig echte Gefahr fiir sie lag.)
Im &duBerst spérlich besetzten Lager liefen derweil die Hochzeitsvorbereitungen. Die Braut des
Herzogs hatte sich in der letzten Nacht abgesetzt, und ein Magier hatte ihren zuriickgebliebenen
Schleier befragt und so herausgefunden, dass sie tatsdchlich fiir den Mord an ihrem Bruder
verantwortlich gewesen war. Der Herzog war deprimiert, aber auch entschlossen, zumindest die nun
stattfindende Hochzeit seines Vetters zu genielen. Die Verhandlungen wurden vollendet und der
Friedensvertrag aufgesetzt. Die Traviageweihten {ibten mit den Anwesenden einige mittelalterliche
Ténze, damit man sich des abends nicht zu sehr blamierte — was im Ubrigen groBen SpaB machte.
Ich bastelte mit Thesia an den Utensilien fiir ihr Kleid... und auf einmal waren S6ldner im Lager,
gefiihrt von einigen Verhiillten (schwarze Kutte, goldene Maske), die das Lager iibernahmen und
uns in die Taverne trieben. Und unter einer dieser Masken erkannte ich zu meinem Schrecken Janne
(OT wusste ich, dass er es war, aber nachdem auch der Traviageweihte ihn erkannt hatte, nahm ich
das Wissen als IT hin), was wir natiirlich nicht wahrhaben wollten. Ein weiterer der Verhiillten war
ganz offensichtlich der Berater des Grafen von Notmark, der groen Spa3 daran hatte, seinen Herrn
gefangen zu setzen (was die Spieler verbliiffte, hatten sie doch den Grafen fiir einen Bosewicht
gehalten) und uns zu verhohnen, wihrend Rowin, Viviane und ich schon theatralisch zusammen
brachen und Thesia sich unter dem Tisch versteckte. SchlieSlich wurden wir getrennt in unsere
jeweiligen Zelte gebracht und bewacht. So sallen wir zu dritt (Rowin, Viviane und ich) in unserem
Zelt, lugten immer wieder vorsichtig durch die Zeltlaschen und versuchten mitzubekommen, was da
vor sich ging. Wihrend dessen néhten Doro und ich noch nebenbei an einem Band, was fiir das
Siegeln des Friedensvertrags notwendig sein wiirde und an das OT wieder mal keiner gedacht hatte.
*g* Nach einer Weile, in der man rundum Schreie, pliindernde S6ldner und einen sich zum neuen
Herrscher von Waldmark proklamierenden Ademar (der Knappe des Herzogs) horte und rundum
offenbar die Banner der verschiedenen Adelshduser in den Dreck geworfen wurden (wobei die
Verhiillten lauthals verkiindeten, dass das Vierwindener Banner ruhig hingen bleiben konnte, was
uns IT bose schockierte), brachte man die anderen Gefangenen ebenfalls in unser Zelt, wohl um uns
besser bewachen zu konnen. So kam auch Thesia zu uns, in Tranen aufgelost (wie fies, die Frau
kann Theater-Heulen. So seh ich aus, wenn ich nen echten Nervenzusammenbruch hab. Wow!), die
uns berichtete, dass da draulen unter der Maske Janne war, der ihr angeboten hatte, mit ithm
gemeinsam zu leben und verschont zu werden (die beiden Spieler von Janne und Thesia hatten sich
auf Anhieb super verstanden und man hatte beide die ganze Woche oft zusammen gesehen),
worauthin wir so richtig die Krise bekamen. Als Viento (SC, offener Phexgeweihter — Phex ist der
Gott des Handels, des Gliicks, der Handler und der Diebe), der vermutlich nur mitbekommen hatte,
dass wir offenbar wirklich verzweifelt waren, anfing eine groBe Rede zu halten, die wohl
motivierend sein sollte (,,Das ist eine Priifung des Glaubens, ich musste das auch durchmachen,
wenn Euer Glaube stark ist, werdet Ihr bestehen...*), fuhr ich ihn schroff zusammen. ,,/Ar wisst,
was wir durchmachen? Das ist mein Sohn da drauBlen!!!* Wie der Spieler mit weit aufgerissenen
Augen spontan drei Schritte riickwérts taumelte, werd ich so schnell nicht vergessen...

Ich wiinschte, ich hitte OT nicht vorher gewusst, dass Janne ein Verriter ist. So fiel es mir echt
schwer, den Schock auszuspielen, weil ich eben darauf vorbereitet gewesen war. Aber irgendwie
funktionierte es schon, und es war ohnehin Trubel in dem viel zu dicht besetzten Zelt... und dann



kamen auf einmal Soldner herein und zerrten Viviane nach drauflen, weil die Soldner eine Geisel
brauchten, um die zurlickkehrenden SCs von der Riickeroberung des Lagers abzuhalten. Das war
wirklich bése und nicht vorgesehen gewesen (es lebe der NSC-Plot) — und deswegen richtig
effektiv, um endlich echte Panik bei mir aufkommen zu lassen. Irgendwie schafften es einige der
Spieler, die Riickwand des Zelts (die war durch Schniiren verbunden) zu 6ffnen und es begann eine
rasante Flucht querfeldein zu Ful3, bei der uns Viento immer weiter trieb. Einige hatten es in den
Wald geschafft, wir waren am Ende eine Gruppe von 6 oder 7 Leuten, die iiber das Feld floh. Hinter
uns horten wir Kampfesldrm, was nur bedeuten konnte, dass die SCs vom Stachelberg zuriick
waren und das Lager wieder iibernahmen. SchlieBlich liel sich Rowin nicht linger davon abhalten,
ins Lager zuriick zu gehen und nach Viviane zu sehen. Nachdem ich ihm das Versprechen
abgenommen hatte, dass er nicht ins Lager gehen wiirde, wenn dort noch gekdmpft wiirde, sondern
nur nachsehen wiirde, lief er in Richtung Lager davon. Ich brach verzweifelt in die Knie und
endlich flossen die ersten Trdnen (ich kann so was nicht auf Kommando, ich brauch dazu echte
Emotionen bzw. muss mich in solche reinsteigern). Arme Spieler, sie sahen ziemlich iiberfordert
aus, und sogar Viento fiel zur Abwechslung mal nichts zu sagen ein.

Als wir sahen, dass Rowin nach kurzer Absprache mit den Gardisten, die ihm vom Lager
entgegenkamen, nicht anhielt sondern weiter ins Lager lief, nahmen wir das als Zeichen, dass das
Lager wieder unter Kontrolle war und folgten ihm. Ich stolperte also zuriick ins Lager, und sah vor
allem ,,Leichen® und Chaos. Vor dem Tavernenzelt fand ich Rowin — und sah Viviane leblos am
Boden liegen. Er zog mich, gegen einigen Widerstand meinerseits, weg und schluchzte, jemand
habe ihr die Kehle durchgeschnitten — und wenige Schritte von ihrem Leichnam entfernt brachen
wir weinend zusammen und hielten einander fest. Was in den néchsten fiinf Minuten geschah, nahm
ich IT nicht wirklich wahr. (OT wurde ganz unaufféllig mit der SL diskutiert, ob Viviane das nicht
doch iiberlebt haben konnte.) Erst als jemand meinte, Viviane sei noch am Leben, sprang ich auf
und lief zu ihr, widhrend Rowin am Boden zerstort hocken blieb und bat, man solle ihm keine
falschen Hoffnungen machen. Erst als ich ihm unter Freudentrinen bestdtigte, dass Viviane lebte,
wenn auch schwer verwundet, kam auch er dazu. Zwischenzeitlich war, wohl mit den SCs vom
Stachelberg, eine Perainegeweihte angereist, die ihre Gottin um ein Wunder fiir die Verletzten
bitten wollte, und mit vereinten Kréften trugen wir Viviane aus dem Lager aufs Feld, wo andere
dasselbe mit anderen Verletzten taten, und wir kauerten im Gras, hielten unser Kind im Arm, horten
das bewegende Lied der Perainegeweihten und beteten — und die G6ttin erhorte unser Flehen. Die
Verwundeten wurden soweit geheilt, dass sie sicher iiberleben wiirden, und wir weinten Trdnen des
Gliicks. Und im Hintergrund begann Viento, ein Totenlied fiir unsere tapfere Gardistin Nessa, die
im Kampf um das Lager gefallen war, zu singen... *schnief* Und dann hockte sich die
Perainegeweihte zu uns und erkldrte Thesia, die immer noch heulend neben uns saf3, dass wohl doch
etwas Gutes in Janne gewesen sein musste, weil er sie ja retten wollte, und dass ihre ehrliche
Zuneigung seiner Seele vielleicht trotz aller Frevel den Weg in eines der Zwolfgottlichen Paradiese
bereiten konnte... Da war’s dann fiir mich endgiiltig vorbei. Das waren genau die Worte, die ich als
Mutter in diesem Moment horen wollte, und ich konnte nur noch dasitzen und heulen wie ein
Schlosshund. Eine total bewegende, wunderbare Szene, die ich tief in meine Erinnerung
eingemeif3elt habe.

Bin ich froh, dass sich die SL {iberreden lie3, dass Viviane doch nicht tot war sondern der
Kehlschnitt abgerutscht. Janne war schon heftig genug, noch mehr Kinder an einem Abend zu
verlieren, wére definitiv libel gewesen.

In den kommenden Stunden wurden Wunden versorgt, Leichen begraben und Vorbereitungen fiir
das anschlieBende Festbankett getroffen. Ich bin ehrlich froh, dass wir Jannes Leichnam nicht sehen
mussten. Irgendwann kam jemand und sagte uns, dass er tot sei. Rowin entfuhr ein ,,Den Zwolfen
sei Dank®, wihrend ich wieder losheulte. Diese widerstreitenden Gefithle (Er hat sich dem
Namenlosen verschrieben! - Aber er ist mein Sohn!) waren spieltechnisch eine wahnsinnige
Herausforderung, und auch ohne seinen toten Korper sehen zu miissen echt iibel. So konnten wir
zumindest ein bisschen auf Verdringung spielen, und so stiirzte ich mich mit Feuereifer erneut in
die Hochzeitsvorbereitungen, und Rowin in den Abschluss des Friedensvertrages.



Das Bankett war echt riesig, die Kiiche hatte sich selbst {ibertroffen und wir saBen am Kopfende der
Tafel beim Brautpaar (in Vertretung der abwesenden Brauteltern), und schon kurz darauf lief ich
durchs Lager um Laternen zu organisieren, weil es inzwischen dunkel geworden war, und dann
standen Viviane, Thesia und ich in unserem Zelt und schmiickten die Braut (unser Hochzeitspaar
plant auch seine RL-Hochzeit, und sie hatten das echte Brautkleid dabei, welches total traumhaft
schon war und uns alle in grofle Begeisterungsstiirme versetzte). BrautstrauB, alle Komponenten die
das Verslein fordert, und natiirlich das Brautgeschenk (anstelle von Ringen). Nebenbei erdachten
wir noch unter iiblem Zeitdruck eine Geschichte dazu. (In Aventurien ist es anscheinend iiblich,
nicht einfach Ringe zu tauschen sondern man schenkt dem anderen etwas, was mit der Beziehung
zu tun hat, und erzihlt die dazugehorige Geschichte. Nun hatten die beiden jeder eine Kette mit in
Metall gefassten Murmeln, und so erfanden wir nach einigem Kopfzerbrechen die Geschichte, wie
sich beide kennen gelernt hatten: auf der Adelsversammlung zu Festum ist es nicht uniiblich,
Kinder im heiratsfahigen Alter mitzubringen, u.a. damit diese potentiellen Partnern begegnen
konnen. Und so kam es eines Tages, dass Thesia, gelangweilt von der ganzen Politik, draulen im
Hof mit Murmeln spielte — und eine davon rollte einem gewissen jungen Herrn direkt vor die
Fie... *g*) Stiandig rannte irgendwer, oft genug ich, zwischen unserem Zelt und irgendjemand
anderem (Briutigam, Garde, den Geweihten...) hin und her, um irgendwas noch in letzter Minute
zu organisieren. Dann hatte ich auf einmal das Brautgeschenk verlegt und bekam total die Krise,
fand es aber gleich darauf zum Gliick wieder (man sollte so was einfach nicht aus der Hand legen!).
Trauzeuge sein ist richtiggehend stressig. Aber schon!!!!

Dann war es soweit: drauBBen versammelten sich alle vor dem Pavillon des Herzogs, der unserem
Zelteingang direkt gegeniiber lag. Viviane, Thesia (in einem weiten Umhang verhiillt, damit noch
niemand das traumhafte Kleid sah) und ich unter unserem Vordach, alle anderen links und rechts
des kurzen Weges zwischen Pavillon und unserem Zelt. Dort am Tisch unter dem Pavillon sallen
der Herzog und der Baron, und der Friedensvertrag wurde laut vorgelesen und unter allgemeinem
Jubel von beiden sowie vier gemeinsamen und jeweils vier eigenen Zeugen (insgesamt also zwolf),
darunter anwesende Bronnjaren und viele SCs, unterzeichnet und gesiegelt. Dann verschwanden
wir im Zelt, befreiten Thesia von ithrem Umhang und warteten, bis Rowin erschien, um in
Vertretung des Brautvaters die Braut zum Altar (dem Tisch unterm Pavillon, der jetzt in schonsten
Traviafarben geschmiickt war und wo die Traviageweihten warteten) zu geleiten. Die Gardisten
beider Lager bestanden darauf, Spalier zu stehen, die Kinder der Vierwindener streuten Reis, und
dieses eine Mal wurde eine Ausnahme vom Blitzverbot auf Larmeystergilde-Cons gemacht, was ich
vollig in Ordnung fand, weil es dadurch jetzt tolle Hochzeitsfotos gibt:

Der Weg zum Altar:

Finria die kleine Elfe, und
Anna-Lisa-Jenny von
Vierwinden streuen Reis.
Hauptmann Bronn steht
Spalier mit Ritter Wenzel (nur
als Arm im Bild). Im
Hintergrund Viviane (im
griinen Kleid), die die
Schleppe des Brautkleides
tragt, und ich im Zelteingang.




Das Paar vor dem Altar

Das Umlegen der Kette

Die Geschichte sorgte, als sie
dann schlussendlich erzihlt
wurde, fiir groBen Beifall, und
provozierte Viento zu seiner
tollsten Rede auf dem ganzen
Con: ,,Und die Murmel rollte
direkt vor seine Fiile... muss
ich mehr sagen?*

Rechts im Hintergrund der
Herzog, Trauzeuge des
Bréutigams.

Ein wunderhiibsches Brautpaar
schneidet gemeinsam  den
Hochzeitskuchen an.



Sind sie nicht suf3? "

Den Rest des Abends wurde kriftig gefeiert und getrunken. Es gab ein ziemlich spontan
stattfindendes Theaterstiick, das einfach nur grandios war, inklusive bdser Anspielungen auf
ortliche Gegebenheiten (das Land Markwald, dessen Herzog sich bedéchtig {iber den zu runden
Bauch streicht, wihren seine Konkubine auf seinem Scho8 sitzt; die Hauptméanninnen Falkja und
Haga (als Anspielung auf Hauptmann Falk und Hauptmann Hagen, die Waldmérker Hauptleute,
iiber die wohl schon seit mehreren Cons IT-Gerlichte kursieren...)), klischeehafter Storyelemente
(der Bauernsohn, der die Tochter des Herzogs retten muss; sein Sidekick der kurzsichtige
Messerwerfer... den Namen hab ich vergessen; der bdse Magier mit seinem verkriippelten
ddmlichen Gehilfen und seinem abscheulichen Monster...), niedrigstem Niveau und einem Chor,
der einfach nur zum Briillen komisch war — die hétten wunderbar in jedes mittelalterliche Spektakel
gepasst. Und das bei 8 Minuten Vorbereitungszeit. GroBartig! Das, zusammen mit dem tatséchlich
stattfindenden Tanz, lie uns tatsidchlich fiir einige Zeit vollig in Aventurien versinken. Einfach
traumbhatft.

Und dann konnte jeder im Laufe des Abends, ganz gemiitlich und im eigenen Tempo, ins OT
gleiten. Eine groBartige Idee — immerhin hing man da eine ganze Woche dicht mit Leuten
zusammen, die man nun endlich einmal fragen konnte, wie sie denn nun wirklich heiflen und was
sie im realen Leben so tun. Zu Beginn benutzten wir dafiir noch ambientetaugliche Metaphern (das
Wort ,,Orks™ wird nie wieder dieselbe Bedeutung fiir mich haben), aber ich glaub, als wir bei
Radioastronomie ankamen, wurde es wirklich schwierig, aber war auch nicht mehr nétig. Alles in
allem ein wirklich zauberhafter Abend, der ein vollig gelungenes Con wunderbar abrundete. Und
wieder kam ich erst im Hellen ins Zelt (wo mir zum ersten mal richtig auffiel, dass Doro und Jean-
Mi sich auf fast die gleiche Weise in ihren Schlafsiacken vergraben. Das muss sie von ihrem Vater
haben... *g*)...

Als ich morgens dann irgendwann erwachte, war das ganze Lager schon am Abbauen. Wir zogen
trotzdem noch mal Gewandung an und machten noch einige Familienfotos, bevor dann das
allgemeine Abbauen und Zeug zusammensuchen kam, und dann der schwere schwere Abschied von
so vielen Menschen, die ich in dieser Woche lieb gewonnen hatte. Einige konnten sich wohl erst
abends loseisen, was ich vollstens verstehen kann. Uns dringte irgendwann der Zug, und ich war
vollig tot vor lauter Schlafmangel — aber rundum gliicklich.

Ich bin sehr dankbar fiir die Moglichkeit, diese Woche zu erleben, diese tolle Rolle zu spielen und
diese wunderbare Intime-Familie und die Menschen dahinter kennen zu lernen. Ich kann nur
erahnen, was fiir ein riesiger Aufwand das alles fiir die SL war — das Gelédnde organisieren, den Plot
erstellen, die NSCs besetzen, und dann natiirlich die Durchfiihrung an sich, die es massiv in sich
hatte. Vor so viel Mut und Leistung kann ich nur beeindruckt meinen Hut ziehen. Und wer auch
immer fiir die NSC-Besetzungen verantwortlich war, gehort heilig gesprochen. Einfach nur wow.



Sollte es je die Gelegenheit geben, werde ich die Baronin ganz sicher mit dem gréfiten Vergniigen
wieder spielen. Ich bin ja ohnehin dafiir, dass wir mal auf Wolfsstein spielen...

Bianca alias )sida von Wolfsstein

Hier noch ein paar meiner Lieblingsszenen und —ausspriiche, die ich da oben im Text nicht oder
kaum verniinftig unterbringen konnte:

[Am zweiten Morgen beim Friihstiick. Das Wetter ist regnerisch triib und eklig. Ein Beispiel, wie unnachahmlich lieb
sich Waldmdrker und Wolfssteiner doch haben:]

Lechdan: ,,Wenn der Herzog sich die Wolfssteiner einlddt, trauert sogar das Wetter!*

[Vermutlich auf einen Wink seiner Braut hin hat er sich am Abend brav fiir den Ausspruch entschuldigt... *g*]

[Die Waldmdrker und Notmdrker Gardisten iiben sich neben dem Lager an ihren Waffen. Zu diesem Zeitpunkt waren
sie bei den Spielern schon als inkompetent bekannt (wofiir sie OT nur bedingt etwas konnten). Das wurde spditestens bei
folgendem Dialog zwischen Spielern klar (leider weifs ich nicht mehr, welche Spieler das waren):]

SC1: ,,0h je, Not trifft Elend!*
SC2: ,,Na, wohl eher ,Not trifft Elend nicht !

[Nachdem Janne mehrfach mit den Helden gezogen ist und sich daher grofier Beliebtheit erfreut, und Viviane ebenfalls
durchgehend positiv aufgefallen ist, kam es zu diesen netten Worten von Magister Davor an den Baron von Wolfsstein
und mich:]

Magister Davor: ,,Eure Kinder scheinen ja allesamt geradezu unanstindig gut geraten.*

[Ohm, ja. Das sind die Momente, wo man sich als NSC das Plotwissen ganz dringend verkneifen muss...]

Gundulor von Gausenstein, der Berater des Grafen von Notmark, muss vor dem Tavernenzelt ein Huhn nachahmen,
weil er beim Wiirfeln verloren hat — und der Graf ldsst vorher noch das ganze Lager zusammentrommeln, damit es
auch jeder mitbekommt.

Sehr witziger Anblick!

[Der letzte Abend, nach schénsten OT Unterhaltungen. Verabschiedung von Max (Janne) und Doro (Viviane):]
Max: ,,Gute Nacht, ehemaliges Schwesterchen!*
Doro: ,,Gute Nacht, toter Bruder!*

[Ein prdgendes Wort dieses Larps war ,, Gesichtsdhnlichkeit”, die Erkldrung, warum manchmal verschiedene Personen
mit dem selben Gesicht rumlaufen (NSCs haben nun mal meist mehr als eine Rolle). Das fiihrte dann auch zu
folgendem Scherz-Dialog: (nachdem der Baron von Vierwinden plotzlich abreisen musste, weil die Verhiillten ja am
Auffliegen waren, war sein Spieler ab dann in viel einfacherer Gewandung als Bauer Friederich im Lager)]

,,Bauer Friederich, was tut Ihr im Zelt der Baronin von Vierwinden?*

Friederich: ,,Sagt’s nicht dem Baron!*

[Am Sonntag, wdhrend der Aufstellung fiir die Familienphotos. Der Spieler von Travinian Herdmann, dem
Traviageweihten, schaut sich unseren Stammbaum an und deutet auf Jannes Namen.]

,,Da fehlt aber ein Datum. ..

[Gemeint war natiirlich das Todesdatum, weil Janne ja am Vortag verstorben war. Da merkt man, wie iiberaus taktvoll
Traviageweihte doch sind... ich schdtze, nach einer Woche in so einer herzensguten Rolle braucht man ein wenig
ausgleichende Bosartigkeit. *g*]

[Der zweite Abend, an dem im Lager Musik gespielt wird. Wir sitzen noch beim Abendessen, ich hére die Musik und
seh einen Barden.]

Ich: ,,Ich glaube, ich muss ganz dringend da hiniiber...*

Rowin (grinsend): ,,Ich weil3.*

[Eine der Gelegenheiten, wo sich einerseits die Vorabsprache, andererseits die Chemie zwischen uns richtig gut
bezahlt gemacht hat. Nicht bedeutend fiir den Plot, aber wundervoll fiir die Atmosphdre. Was halt so ein altes Ehepaar
ist...]



